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Program szkolenia:

Modelowanie bizhesowe w UML -
Archetypy modeli bizhesowych

Informacje ogolne

Nazwa: Modelowanie biznesowe w UML - Archetypy modeli
biznesowych

Kod: Modeling-Archetypes

Kategoria: Inzynieria oprogramowania

Grupa docelowa: Analitycy, projektanci i architekci

Czas trwania: 1-2 dni

Forma: 50% wykfady / 50% warsztaty

Szkolenie przedstawia archetypy modeli biznesowych - sprawdzone wzorce analityczne zapewniajace
otwarto$¢ systemu na rozbudowe.

Wykorzystanie profesjonalnych archetypéw znacznie skraca czas analizy i gwarantuje wysokga jakos¢
modelu.

Archetypy Modeli Biznesowych zostaty opracowane przez czotowych inzynieréw i analitykow pracujacych
nad systemami klasy ERP.

Szkolenie przeznaczone jest dla analitykéw, projektantdw i architektow pragnacych sprawdzone wzorce
modelowania ztozonych domen.

Zalety szkolenia:

» Sprawdzone wzorce
= Dorobek branzy ERP
@ Techniki wspierajgce DDD
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Program szkolenia: Modelowanie biznesowe w UML - Archetypy modeli biznesowych (Inzynieria
oprogramowania)

Program szkolenia:

1. UML jako wspodlna ptaszczyzna porozumienia (wstep do UML na zyczenie)

1.1. Object Oriented Design i Object Oriented Analysis

1.2. Pragmatyczne podejscie do UML

1.3. Najwazniejsze elementy UML zapewniajace produktywng komunikacje cztonkow
zespotu (strategie komunikacji na styku abstrakcji analitycznej, architektonicznej,
projektowej, implementacyjnej, testowej)

2. Wzorce Analityczne - jako wstep do Archetypow Modeli Biznesowych

2.1. Kategoryzacja wg. Martina Fowlera

3. Archetypy biznesowe jako punkt wyjscia dla modeli domenowych (dobér archetypow

w zaleznosci od potrzeb klienta)

3.1. Modele organizacji i relacji miedzy uczestnikami procesow

3.2. Modele geograficzne

3.3. Modele produktéw i magazynow

3.4. Modele ustug i zasobow

3.5. Modele procesdw i aktywnosci

3.6. Modele kontraktoéw i rezerwacji

3.7. Modele dokumentow

3.8. Modele produkcji, zasobow i zapotrzebowania

4. Projektowanie aplikacji - umiejscowienie modeli domenowych w aplikacji

4.1. Dobor architektury (Wzorce architektoniczne)

4.2. Rozpinanie modelu na warstwach aplikacji

4.3. Wzorce projektowe
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