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Informacje ogolne

Nazwa: Kompleksowe tworzenie aplikacji klasy Desktop z wykorzystaniem
SWT i JFace

Kod: SWT-JFace

Kategoria: Technologie Desktop

Grupa docelowa: programisci, projektanci

Czas trwania: 3 dni

Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Podczas szkolenia uczestnicy posigdg umiejetnos¢ postugiwania sie Bibliotekg SWT i frameworkiem JFace
jak réwniez narzedziami pozwalajgcymi na efektywne tworzenie czytelnego kodu.

Podczas ¢wiczen rozwijamy praktycznych umiejetnosci tworzenia interfejsu uzytkownika, testowania i
separacji kodu.

Czes$c¢ teoretyczna daje wyczerpujacy przeglad mozliwosci dostarczanych przez biblioteki i technik ich
wykorzystania (data binding, MVC za pomocg JFace viewers), ze szczegdlnym uwzglednieniem rozwigzan
czesto pojawiajacych sie problemdw (zwalnianie zasobow, synchronizacja z watkiem graficznym).

Zalety szkolenia:

= Realne przykfady i najlepsze pratyki

@ Zagadnienia testowania i separacji odpowiedzialnosci poprzez zastosowanie MVC
= Typowe putapki i triki

» Zaawansowane mechnizmy binding
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Program szkolenia:

1. Przeglad architektur aplikacji Desktop

1.1. Model View Controler
1.1.1. Separacja odpowiedzialnosci kodu
1.1.2. Projektowanie fatwo utrzymywalnych aplikacji
1.2. Architektura Warstwowa
1.2.1. Warstwy to nie MVC
1.3. Architektura Eventually Connected Client
1.4. Komunikacja aplikacji z Serverem (EJB/Spring)
1.5. Projektowanie aplikacji otwartej na testy
1.5.1. Aspekty tworzenia testowalnoego kodu

1.5.2. Techniki Mockowania Servera

2. Tworzenie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem SWT, JFace i WindowBuilderPro

2.1. Biblioteka SWT jako potaczenie zalet Swing i AWT

2.2. Rozszerzenia JFace do biblioteki SWT

2.3. Efektywna praca z kodem za pomocg WindowBuilderPro (WBPro)

3.1. Podstawowe komponenty SWT i techniki ich rozmieszczania

3.2. Model zdarzeniowy SWT

3.3. Cechy komponentow i ich dodatkowe style

3.4. Rozmieszczanie komponentow z wykorzystaniem WBPro

3.5. Tworzenie formularzy z wykorzystaniem najczesciej uzywanych komponentow

4. Zarzadcy uktadu

4.1. Zastosowania zarzadcow uktadu i ich charakterystyka
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4.2. Witasciwosci zarzadcow rozktadu
4.3. Klasyczne problemy rozmieszczania komponentéw
4.3.1. Rozszerzanie na caty ekran

4.3.2. Automatyczne dostosowanie ilosci komponentéw do dtugosci
wiersza/kolumny

4.3.3. Rozmieszczanie komponentdéw w siatce
4.3.4. Definiowanie potozenia w procentowo okreslonych fragmentach ekranu
4.4. Dostosowywanie szczegétdéw utozenia komponentdéw za pomocg danych uktadu
4.5. Projektowanie UI z wykorzystaniem kontenerdw i zarzgdcow uktadu
4.6. Dynamiczne modyfikowanie zawartosci ekranu
4.7. Tabele i zarzadcy uktadu zwigzani z tabelami
4.8. Wsparcie dla zarzadcow uktadu w WBPro
5.1. Wprowadzenie do rozdzielania widoku od modelu za pomoca viewer framework
5.2. Implementacja podstawowych viewerow - dla listy i listy rozwijanej
5.3. Usuwanie elementéw i odswiezanie widoku
5.4. Wygodna obstuga tabel z wykorzystaniem TableViewer
6.1. Dostosowywanie okien komunikatéw w SWT za pomoca styléw i ikon
6.2. Standardowe okna dialogowe JFace

6.3. Dedykowane okna dialogowe do wczytywania danych uzytkownika i obstugi systemu
plikow

6.4. Walidacja w oknach dialogowych

6.5. Tworzenie wtasnych okien dialogowych w oparciu o Shell

7. Tworzenie intuicyjnego UI z wykorzystaniem kreatoréw

7.1. Organizowanie UI za pomocg kreatorow
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7.2. Gtéwna klasa kreatora, tworzenie stron i uruchamianie

7.3. Implementacja akcji na zakonczenie kreatora i anulowanie kreatora

7.4. zaawansowana mozliwosci kreatorow
7.4.1. Blokowanie dostepu do kolejnych stron i zakonczenia
7.4.2. Walidacja danych za pomoca mechanizmu komunikatow kreatora
7.4.3. Dynamiczne modyfikowanie kolejnosci stron kreatora

8.1. Organizowanie zadan w aplikacji za pomocg menu gtéwnego

8.2. Dostarczanie pomocniczych zadan z uzyciem menu kontekstowego

8.3. Niestandardowe pozycje menu i zagniezdzanie menu

9. Kolory, czcionki, ikony i zwalnianie zasobow

9.1. Wsparcie dla edycji wygladu graficznego aplikacji
9.2. Zwalnianie zasobow
9.2.1. Monitorowanie wyciekéw zasobow systemowych w SWT
9.2.2. Implementacja zwalniania zasobéw w SWT i JFace
9.2.3. Zwalnianie zasobéw za pomocg rejestrow
9.3. Obstuga kolorow, czcionek i ikon w SWT
9.4. Postugiwanie sie lekkimi klasami definicji zasobow i oknami wyboru
9.5. Problemy z modyfikacja grafiki w aplikacjach opartych o SWT

10. Bindowanie w SWT i JFace

10.1. Mechanizm JFace Data Binding: realm, context, binding dla komponentow graficznych
i POJO

10.2. Wsparcie dla bindowania w WBPro
10.3. Bindowanie dwukierunkowe
10.4. Walidacja z wykorzystaniem bindowania

10.5. Modyfikacja procesu bindowania za pomoca walidatoréw i konwerterow
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10.6. Bindowanie dla JFace viewers

11.1. Konsekwencje sposobu implementacji modelu zdarzeniowego w SWT
11.2. Uruchamianie zadan w synchronizacji z watkiem graficznym

11.3. Komponenty do prezentacji postepu zadania

11.4. Uruchamianie zadan asynchronicznie i z opdznieniem

12. Tworzenie wlasnych komponentéow

12.1. Ograniczenia zwigzane z dziedziczeniem w SWT

12.2. Typowe elementy komponentow, wymagajace specjalnej implementacji

13. Pozostate elementy SWT i JFace

13.1. Upraszczanie ztozonych interfejséw uzytkownika z wykorzystaniem zaktadek,
rozwijanych sekcji

13.2. Organizacja okna aplikacji z wykorzystaniem zaktadek, paskéw narzedziowych i
obszaréw ekranu pozwalajgcych na zmiane rozmiaru

13.3. Organizacja menu, paska stanu, paskow narzedziowych za pomoca JFace Application
Window

13.4. Wprowadzenie do EclipseRCP
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